“Attualità e prospettive della scenografia televisiva e virtuale”

Seminario di studi su

LA SCENOGRAFIA TELEVISIVA

Accademia di belle arti di Bari

OBIETTIVI E CONTENUTI DEL CORSO

Il percorso formativo seguirà due fasi.

Nella prima verranno fornite le informazioni sul mondo della Televisione, sulle tecnologie di base, sulla struttura di un’azienda tipo e sui meccanismi che regolano il mondo della produzione televisiva.

La seconda, più specifica, riguarderà l’ambito della scenografia e dell’arredamento del set televisivo:  cosa è il Virtual-set, il processo di realizzazione del Virtual Set, dall’idea progettuale al prodotto virtuale.
I SESSIONE
Che cos'è la televisione. 
Il piccolo schermo fra cultura e società: i generi, l'industria, il pubblico.

Le nuove frontiere della scenografia televisiva

L'evoluzione del linguaggio scenografico televisivo. La presentazione sintetica dei  recenti allestimenti realizzati a Mediaset fino agli ultimi esperimenti di scenografia virtuale, attraverso la testimonianza diretta di scenografi e set designer, così da offrire un quadro completo dello sviluppo di un set televisivo in tutte le sue componenti produttive.

II SESSIONE

Performing-arts e nuove tecnologie

La visualità del nostro tempo e le nuove tecnologie ad essa connesse ci hanno permesso di creare

una scenografia dinamica che segue i ritmi scenici e muta la grafia rispetto alle necessità espressive da raggiungere; non solo,essa rimette in discussione costantemente la centralità del palcoscenico come “presa a terra” visiva.
Sceno-Grafia: un binomio secolare infranto

Nuove tecnologie di luce e proiezione per una nuova grafia dinamica

La frattura tra Sceno e Grafia, vera novità del nostro tempo e la Visual Direction dove immagini e luci diventano personaggi a tutti gli effetti. La testimonianza di un esperto di questo linguaggio che ha sperimentato nei grandi spazi scenici la comunicazione visiva.
III SESSIONE

Il teatro in televisione

Le quinte digitali. 

Due luoghi mentali, quello pittorico e quello teatrale, si incontrano e si sintetizzano per creare un terzo luogo, quello virtuale, specifico ed esclusivo del mezzo televisivo.
INTERVENTI:

Arch. Walter Vollono, architetto e designer, laureato al Politecnico di Milano, docente di Scenografia Televisiva al Politecnico di Milano, già responsabile della direzione servizi scenografici di Videotime Spa - Gruppo Mediaset, Milano.

Arch. Raffaele Defilippis, architetto libero professionista, laureato al Politecnico di Bari, collaboratore dell’Arch. Walter Vollono presso Videotime Spa - Gruppo Mediaset, Milano; e docente di Tecniche di modellazione tridimensionale e rendering presso l’Accademia di Belle Arti di Bari nell’anno accademico 2009-2010.
CALENDARIO INCONTRI:

LUNEDI’            03/05/10 – (dalle 9.00 alle 12.30 e dalle 14.30 alle 17.00) 
MARTEDI’        04/05/10 – (dalle 9.00 alle 12.30 e dalle 14.30 alle 17.00)
MERCOLEDI’    05/05/10 – (dalle 9.00 alle 12.30 e dalle 14.30 alle 17.00)
